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PIERWSZE SPOTKANIE
I KODMANDOREM

Reprezentujesz Dziat Oprogramowania.

Przybliz nam swoja sylwetke i powiedz,

k naprawde zajmujesz sie w firmie
o

je w Komandor SA na stanowisku

a Projektu Dealer. Jestem

zialny za rozwéj produktu

7. To jest ta czesS¢ oprogramowania

, ktéra pozwala na wizualne

anie szaf i zabudow w przestrzeni
nie mieszkam w Krakowie i pracuje
m biurze (filia Dziatu

owania). W moim zespole pracuje
0S0Ob — 4 programistéw i 2 testeréw.
a polega przede wszystkim na

i analizowaniu wymagan

ch D7 i przekazywanie wybranych
do realizacji przez programistow.

ie kontrole realizacji tych

dze réwniez szkolenia

u D7 dla uzytkownikow. To pozwala
aco uzyskiwac informacje o tym,
czekiwania i uwagi Dealerow

i Projektantéw odnos$nie programu.
Oczywiscie wspotpracuje tez na co dzien

z Tworcami Bibliotek, ktorzy zajmuja sie
rozszerzaniem bazy danych System7

0 kolejne elementy. Jestem tez w statym
kontakcie z pozostatymi programistami,

z ktérymi czesto wymieniamy sie uwagami

i pomystami dotyczacymi rozwoju
oprogramowania.

\nnq Artur Ornatowski — méj pézniejs

Jestes osoba, ktorg wiele osoéb kojarzy
szkoleniami z Designera. Jak to sie

w ogdle stafo, ze zaczates prace

w Komandorze, czyli jak zaczeta sie Tw
przygoda z firmgq?

W 2001 roku, po zaliczeniu 4-go,
przedostatniego roku studiéw informatyki
Akademii Gorniczo-Hutniczej w Krakowie
zaczatem sie rozgladac za pracag na petn
etat. Wczesniej pracowatem dorywczo ja
administrator sieci i systeméw Linux. Ta
praca pozwalata mi tgczy¢ studia dzienn
z mozliwoscia zdobycia dodatkowego
doswiadczenia i jako Zrodto dochoddw.
Szukatem pracy jako programista C++,
przegladajac oferty z Krakowa i Warsza
Tak trafitem na ogtoszenie z Komandor
na stanowisko Projektant/Programista.
aplikowania zachecity mnie dwie rzecz
pierwsze interesujacy i unikalny progra
Po drugie to, ze potrzebowali nie tylko
programisty, ale réwniez osoby, ktéra
w stanie analizowa¢ wymagania i sam
wypracowywac rozwigzania. Byto to w
stanowisko w duzej mierze samodziel
Rozmowe kwalifikacyjng przeprowadz

przetozony. Pamietam, ze bytem troc
zaskoezo ze bardziej zwracat
na um 2go myslenia
i rozwi niz na

znajom e




Co prywatnie daje Ci praca nad D7? Czy
oprocz programowania rozwija Cie takze
pod wzgledem artystycznym lub
technicznym?

Przede wszystkim daje duzg satysfakcje.
Szczegolnie Swiadomosc, ze biore udziat
w tworzeniu programu, z ktérego na co dzien
korzysta wiele osob. To bardzo fajne uczucie,
kiedy wyjezdzam gdzies$ na urlop i spacerujac
po miescie przechodze obok salonu
Komandora i widze w Srodku jak projektant
z Klientem wspdélnie tworzg zabudowe
w ,moim” programie. W trakcie pracy nad
Designerem nauczytem sie tez bardzo wiele
z dziedziny budowy mebli z ptyty. Takie
pojecia jak nutowanie, frezowanie gniazda,
CNC, ztgczki Rafix czy Minifix, to dzis dla
mnie chleb powszedni. Dzieki tej wiedzy
potrafie samemu zaprojektowac dla siebie do
domu takie meble, jakie mi odpowiadaja.
Oczywiscie w programie Designer.

Branza wnetrzarska to ciggte wyzwania,
takze w zakresie oprogramowania. Czy
rozpoczniesz prace nad nowym
oprogramowaniem w Komandorze (takim,
ktoérego dzisiaj jeszcze nie ma)?

Kto wie, by¢ moze? To wszystko zalezy od
sytuacji i rozwoju rynku i branzy. Technologia
caly czas idzie do przodu. Pozwala nam
myslec¢ o realizacji pomystéw, ktére jeszcze
kilka lat temu mozna byto traktowac wytacznie
jako marzenia czy wizje science-fiction.

Czy System7 uwazasz za swoj sukces
zawodowy?

Bez watpienia tak. Praca w Komandorze
to moja pierwsza praca ,na etat”. Fakt, ze
pracuje juz 21 lat — z tego sporg czesé
poswiecitem na System7 — a tworzone przez
nas oprogramowanie stuzy ludziom, chyba
nalezy uznac za sukces. Oczywiscie mam
Swiadomos¢, ze Designer nie jest programem
idealnym, pozbawionym btedéw. Przed nami
jest jeszcze wiele do zrobienia. Mam
nadzieje, ze bede miat nadal mozliwos¢
uczestniczenia w rozwoju programu. Mozliwe,
ze w niedalekiej przysztosci uda nam sie
wyjs¢ z ofertg naszego oprogramowania do
innych firm z branzy meblowej, poza
Komandora. To niewatpliwie bytby kolejny
kamien milowy dla rozwoju Designera.
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DESICNER

Mozna powiedzied, ze Designera znasz jak
wilasng kieszen. Jakie sg wedtug Ciebie

3 najwieksze przewagi Designera nad
innymi programami do projektowania?

Niewatpliwie najwiekszg zaletg Designera,
ktora wyrdznia go na tle innych programow,
jest wykorzystanie mechanizmu receptury
dynamicznej do opisu elementow. To nasz
wiasny ,jezyk programowania do opisu
rzeczywistosci’. Receptura pozwala opisac
kazdy element z otaczajgcej nas przestrzeni,
niewazne czy jest to stolik, krzesto, kwiatek
czy wozek jezdny z systemow Komandora.
Mozemy w ten sposdb wprowadzaé do
programu najrézniejsze elementy.
Przymiotnik ,dynamiczny” oznacza, ze
wybrane cechy opisywanego elementu moga
by¢ modyfikowane przez Uzytkownika — jak
wymiary, materiat czy strona otwierania
drzwiczek (Lewa/Prawa).

Te zmiany, poprzez wewnetrzne mechanizmy
receptury, wptywajg na wyglad elementu oraz
na jego cene. | tu dochodzimy do drugiej
istotnej zalety Designera, jaka jest wycena

i ofertowanie w czasie rzeczywistym. W wielu
programach mozemy tylko zapetnia¢ scene
kolejnymi elementami, czesto nawet

z lepszym efektem wizualnym. Ale nie wiemy,
jaki bedzie koszt realizacji takiego projektu.

A to dla Klienta jest czesto najwazniejsza
informacja. W przypadku Designera, koszt
projektowanej zabudowy podawany jest na
biezgco, co ma szczegdlnie istotne znaczenie
jesli AD projektuje nietypowe rozwigzanie (jak
zabudowa pod skosem). Trzecia najwieksza
przewaga Designera nad innymi programami
to fakt, ze jest to nasz autorski program.

| mozna powiedzie¢, ze jest ,szyty na miare”
Komandora. Rozwija sie razem z firma.
ZawarliSmy w nim wieloletnie doswiadczenie
wielu oséb, ktére nie tylko wspotpracujg

z Komandorem, ale czesto tez prowadzg
witasny biznes w branzy meblowej.




Czy pamietasz w ktérym roku wdrozono
program Designer i w jaki sposoéb
rysowane byty projekty pierwszych szaf?

Poczatki programu Designer siegajg roku
1995, woéwczas nie byto mnie jeszcze
w Komandorze. Ale z tego co wiem, to wtedy
zostata wdrozona pierwsza wersja programu
Designer. To byta wersja z wizualizacjg szafy
w 2D (widok z przodu), troche to
przypominato szafe narysowang w Paint'cie.
Niemniej jednak, w tamtych czasach, to byto
rewolucyjne podejscie do tematu wspotpracy
z Klientem. Natomiast jesli chodzi
0 rysowanie pierwszych szaf, to w firmie
kraza rdézne legendy na ten temat. Jak
zaczatem prace w Komandorze to styszatlem
historie jednego Dealera, ktory nie mogac
u Klienta zaprojektowac szafy w programie
narysowat jg... na pudetku od zapatek. Ale ile
w tym prawdy to do dzi$ nie wiem. Moze to
tylko taki zart, ktéry starsi pracownicy
opowiadajg zo6todziobom.

Branza IT nie lubi stagnacji. Tworcy stajq
przed coraz nowszymi wyzwaniami. Czy
pracujesz z zespotem nad nowg wersjg
Designer 8.0?

Caty czas pracujemy nad rozwojem
programu Designer. Ale nie przywigzuje wagi
do nazw czy numerow — bardzo czesto taka
zmiana odzwierciedla nie tyle ilo§¢ zmian
W oprogramowaniu, co raczej realizuje
potrzeby marketingowe. To oczywiste, ze
majac stworzony tak duzy system i niewielki
zespot ludzi, nie da sie po prostu odstawi¢
.Starego” D7 i zacza¢ pisa¢ od nowa D8. Taki
system nigdy by nie powstat, bo przeciez ktos
musi utrzymywac wersje, na ktdrej codziennie
pracuja dziesiatki czy setki uzytkownikéw.
Staramy sie wiec rozwija¢ Designer'a
ewolucyjnie, a nie rewolucyjnie. W kolejnych
wersjach pojawiajg sie mniejsze badz
wieksze zmiany. Niektére rzeczywiscie moga
na tyle zmieni¢ widoczng czes¢ systemu (tzw.
interfejs), ze mozna by mowic o kolejnej
wersji. Ale na dzien dzisiejszy takiej zmiany
numeracji nie planujemy.
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MOJ PRTYJACIEL
KOMPUTER ..o

wiele lat. Czy pamietasz swoj pierwszy
komputer? No i czy znajac tajniki
programowania "zhakowates" kiedy$

Stres to w dzisiejszych czasach najgorszy cokolwiek?

wrdg. Jak radzisz sobie ze stresem
pracujgc nad tak skomplikowanym

- dus okterm? Oczywiscie, ze pamietam. To byt Intel 486
1 duzym projektems:

DX2 z procesorem taktowanym zawrotng
predkoscig 66 MHz, z pamiecig RAM
wielkosci 4 MB. Kupitem go bodajze w 3-cigj
klasie liceum i jak na tamte czasy byt to
catkiem dobry sprzet. Procesory Pentium
dopiero wchodzity na rynek, a na lekcjach

w szkole korzystaliSmy z komputeréw

pamietac, ze na wiele rzeczy nie mamy z procesorami Intel 8086 i 286. Od takich
wptywu. Przyktadowo — dokladamy wielu maszyn zaczefa sie moja przygoda

staran, aby wypuszczane przez nas kolejne 2 komputerami. Dla miodszych os6b
aktualizacje byly dokfadnie przetestowane. parametry tych komputeréw moga wydawaé
Zespot testerow wykonuije ciggle testy sie wrecz zartem — pierwszy z brzegu
regresji, testy eksploracyjne, manuaine. Wiele smartfon ma dzi$ wieksza moc obliczeniowa.
proceséw jest testowanych automatycznie Ale nie zapominajmy, ze w procesory 8086
(bez udziatu cztowieka). A i tak zdarza sie byt wyposazony komputer misji na Ksiezyc
nam wypuscic takie btedy, od kidrych az tapie Apollo 11 w 1969 roku. Co$ jednak na tych
sig za gtowe. Przy tak duzym i ztozonym komputerach dziatato. Odnosnie

syster.nie.w,szystlfiegg hie da sie.po prostu whackowania” to jako$ nigdy nie miatem takich
przewidziec. Wazne jest wsparcie zespolu zainteresowan. Chyba wolatem budowac niz
w takich sytuacjach stresowych. Mozliwos¢é psuc. Ale podziwiam osoby, ktére znaja jezyki

zrqblenla ,,burz_y mozgow" : WypraCOV\{anla programowania niskiego poziomu i potrafig
najprostszych i najszybszych sposobdéw na zmieni¢ dziatanie juz zbudowanego

rozwigzanie problemow. Wazne jest tez, programu. Dobrzy hackerzy to najlepsi
aby znalez¢ sposdb na ,ogarniecie” wielu specjalisci od bezpieczeristwa.
tematow i zagadnien, ktore pojawiajg sie
kazdego dnia. Kilka lat temu wdrozytem

w Komandorze system do zarzgdzania
zgtoszeniami Bugtrack, ktory z powodzeniem
wykorzystujemy do dzis. Dzieki niemu,

w kazdej chwili, wiemy co mamy do zrobienia,
ktére tematy sg pilne i wymagajg naszej
natychmiastowej reakcji, a ktére moga
poczekac. Poza tym jestem raczej
optymistycznie nastawiony do zycia, a to
podobno tez pomaga uporac sie ze stresem.

Staram sie... nie stresowac. Oczywiscie
nie zawsze mi sie to udaje. Stres jest
nieodtgczng czescig naszego zycia. Wedtug
mnie wszystko sie dzieje w naszej gtowie,
duzo zalezy od naszego podejscia. Musimy
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Staram sie... nie stresowac.
Oczywiscie nie zawsze mi sie to
udaje. Stres jest nieodlaczna
czescia naszego zycia. Wedlug
mnie wszystko sie dzieje w
naszej stowie, duzo zalezy od
naszego podejscia. Musimy
pamietac, ze na wiele rzeczy nie

mamy wpitywu.

Artur Grabarski
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Nowe technologie, oprogramowania... jak
za tym wszystkim nadgzyc¢? Czy caly czas
sie doszkalasz w nowych programach
Zeby by¢ na biezaco?

Staram sie, choc nie jest to tatwe. Branza
IT rozwija sie bardzo dynamicznie — juz
dawno zrozumiatem, ze nie da sie by¢ na
biezaco we wszystkim. Trudno nawet
nadazy¢ za zmianami w tych technologiach.
W procesie tworzenia oprogramowania
najwazniejsze jest osiggniecie celu, jakim jest
dostarczenie dziatajacego programu
spetniajgcego oczekiwania uzytkownikow.
Niekoniecznie z wykorzystaniem najnowszych
technologii czy nowinek. Te czesto bywajg
zawodne — to tzw. efekt ,wieku dzieciecego”
nowych rozwigzan. Dlatego przy tworzeniu
Designera korzystamy przede wszystkim ze
sprawdzonych technologii, niekoniecznie
najnowszych.

ROZRYWEKA CZY
WSPOLZAWODNICTWO?

Komputer to nie tylko praca. Przeciez jest
tam wiele innych pokus, jak na przykfad
gry. Czy lubisz gry na konsole, Xboxa czy
jednak na komputer? A Jesli tak, to jaka
jest Twoja ulubiona?

Lubie gry. Dawniej spedzatem nad nimi
Sporo czasu - dzi$ z uwagi na inne obowigzki
juz mniej, ale wcigz wracam do ulubionych
tytutdw. Gram na komputerze. Szczerze
mowiac nigdy nie miatem okazji sprobowac
gier na konsoli. Nie mam jej w domu i nie
planuje zakupu. Chyba jestem
konserwatywny pod tym wzgledem.

Tytutem, do ktérego stale wracam, jest seria
Civilization. Gra polega na ciggtym rozwijaniu
wiasnej cywilizacji konkurujgcej z innymi
(sterowanymi przez komputer).
Rozpoczynamy w epoce pierwotnej, przez
czasy wspotczesne, a konczymy

w futurystycznych czasach zasiedlania
kosmosu. Ta gra ma juz 31 lat, w tej chwili
jest juz 6 wersja. Wygra¢ mozna na wiele
réznych sposoboéw — przez militarne podbicie
innych cywilizacji, przez dyplomacie,
przewage technologiczng czy handlowa.
Wariantéw rozgrywek jest praktycznie
nieograniczona ilos¢, dlatego nie sposob sie
nig znudzic.
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COS
OSOPRISTECO

Méwi sie, ze osoby pracujace w dziatach IT
to raczej samotnicy, ktorzy nie przepadajq
za pracg zespotowa. Jaki Jestes? Czy
lubisz prace z ludZmi czy raczej prace
solo?

Z natury jestem raczej introwertykiem,
a takie osoby zwykle lepiej sie czuja w pracy
solo. Ale realizacja kazdego niebanalnego
projektu IT to ciggta praca z ludzmi —
uzytkownikami, programistami, testerami.
Tego sie nauczytem juz na pierwszym roku
studiow, realizujac rézne projekty wspdlnie
z kolegami z roku. Nie mam wiec problemoéw,
jesli chodzi o wspétprace z ludzmi. Tym
bardziej, ze w Komandorze spotkatem i nadal
spotykam wiele zyczliwych i otwartych oséb,
z ktérymi bardzo dobrze sie pracuje. A jako
szef zespotu mam mozliwos¢ samodzielnego
dobierania sobie os6b, z ktorymi
wspotpracuje. | jak dotychczas moge
powiedzie¢, ze mam szczescie trafia¢ na
naprawde wspaniatych wspotpracownikow.

A teraz pytanie testowe, zero-jedynkowe,
czyli z serii dobrze Ci znanych: czy masz
w domu szafe Komandor? A jesli tak to od
jak dawna?

Mam oczywiscie — typowa szafe wnekowg
z drzwiami przesuwnymi w systemie
aluminiowym Lazuryt. Zdecydowalismy sie
Z zong na ten system, poniewaz podobat nam
sie ksztatt profilu. Do wyboru mieliSmy
stalowy Magnetyt albo aluminiowy Lazuryt.
Ostatecznie o wyborze zdecydowat kolor —
drewnopodobna okleina. Szafe zamawialiSmy
w 2015 roku. Do dzis$ spisuje sie doskonale,
mimo uptywu lat. Co chyba jest
potwierdzeniem trwatosci i jakosci systemow
jezdnych Komandor.
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Wiemy juz, ze czasami lubisz grac¢ na
komputerze i sprawia Ci to przyjemnoscé.
Na pewno sg jeszcze inne rzeczy, ktore
pomagaja Ci odreagowacd, oderwac sie od
pracy i zresetowac. Jakie jest Twoje
hobby, co lubisz robic i jak odpoczywasz -
czyli jak wyglada Twoje zycie ,,poza”
firmg?

Po pracy, w miare mozliwos$ci, staram sie
odpoczywac od komputera. Lubie czytag,
gtéwnie fantastyke. Bardzo lubie stuchac
muzyki, to mnie zawsze relaksuje. Preferuje
dobre, gitarowe brzmienia — blues, rock
progresywny (Pink Floyd, Camel, Jethro Tull).
Lubie tez postuchac jazzu czy klasycznej
muzyki filmowej. Wszystko w zaleznosci od
nastroju i pogody.

PASJE I SWIAT
DOOKOILA

Oboje z zong bardzo lubimy spacerowac po
gorach. Z Krakowa mamy blizej niz

z Warszawy, wiec staramy sie w miare
mozliwosci z tego korzystac i spedzac urlop
w Tatrach czy Bieszczadach.
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